
  
 

Gatenkaas 
 

Door aan beide ringen te trekken 

kan men de bal (kaas) over het 

aangegeven parcours sturen, zonder 

dat de bal in een gat verdwijnt. Hoe 

verder de bal komt hoe meer 

punten. Het is extra spannend om 

het parcours binnen 2 minuten af te 

leggen. 

 

De speler met de meeste punten wint! 

 


